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1 Introducción 

¿Qué es OsiMIDI T1? 

OsiMIDI T1 es una aplicación que permite utilizar controladores USB MIDI, conectados directamente al 

ordenador, para controlar el software de iluminación Titan Go, desarrollado por Avolites. Titan Go se instala 

como parte del paquete Avolites Titan PC Suite. 

En versiones anteriores, este software se conocía como Titan One. Para simplificar, en este manual 

utilizaremos siempre el nombre Titan Go, aunque OsiMIDI T1 es compatible tanto con Titan Go como con el 

antiguo Titan One. 

Titan Go es un software profesional de control de iluminación ampliamente utilizado en el sector del 

espectáculo. Para que funcione de forma operativa, es necesario disponer de hardware de Avolites 

compatible, como T1, T2, T3 o Editor Avokey. OsiMIDI T1 tambien puede utilizarse con la consola Titan Mobile 

a partir de la versión 15.1 de Titan Go. 

El dispositivo T1 es la opción más económica, aunque tiene la limitación de que el control del software 

debe hacerse mediante ratón, teclado o pantalla táctil. OsiMIDI T1 nace como un complemento a este 

hardware, permitiendo controlar Titan Go con uno o varios controladores MIDI conectados por USB al 

ordenador. 

Además, OsiMIDI T1 también es compatible con otros dispositivos de Avolites como T2, T3 y Editor 

Avokey. 

¿Qué necesito para montar una solución económica de control de iluminación? 

Con OsiMIDI T1 puedes crear una solución de control profesional a bajo coste, formada por: 

• El software OsiMIDI T1. 

• Hardware de Avolites compatible con Titan Go (T1, T2, T3 o Editor Avokey). 

• Uno o varios controladores USB MIDI conectados al PC, como por ejemplo: Korg nanoKONTROL 2, 

Behringer BCF2000, Behringer X-Touch Compact, Elation Midicon, Akai APC Mini MK2, AKAI APC 

40 MKII, entre otros. 

¿Por qué no utilizar directamente los Triggers MIDI de Titan Go 

Cuando se utiliza hardware como T1 o Editor Avokey, Titan Go no permite el uso directo de controladores 

USB MIDI, ya que los MIDI Triggers no están habilitados con este hardware. 

En el caso de T2 y T3, sí es posible usar los MIDI Triggers del software, pero OsiMIDI ofrece un control 

más amplio, flexible y potente, por lo que resulta recomendable incluso con esos dispositivos. 

  

https://www.revers3d.com/
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¿Cómo funciona? 

OsiMIDI T1 recibe los mensajes enviados por el controlador MIDI y los convierte en comandos para 

controlar Titan Go, permitiendo así manejar sus distintos elementos mediante un dispositivo físico conectado 

por USB. 

Funciones principales 

• Asignación personalizada de controles: Puedes configurar libremente qué botones, faders y 

encoders del controlador MIDI se corresponden con los elementos de Titan Go. Se pueden asignar: 

o Los 10 faders principales. 

o Botones Swop y Flash. 

o Navegación de páginas: Página anterior, Ir a página, Página siguiente. 

o Botones como Record, Go, Clear, Exit, etc. Estan disponibles prácticamente todos los 

botones del interfaz de Titan Go. 

o Combinaciones de teclas (atajos de teclado). OsiMIDI puede enviar combinaciones de 

teclas a Titan Go para controlar funciones que no es posible manejar con los botones. 

o Las 3 ruedas de atributos. 

o Botones de las ventanas del workspace: Grupos, Focos, Colores, Posición, Gobos y Beams, 

y Playbacks. 

o Ejecución de macros. 

• Editor de configuraciones con modo captura: El modo captura permite crear configuraciones de 

forma sencilla, sin que sea necesario introducir valores manualmente. Basta con seleccionar un 

control en la interfaz y luego accionar el control correspondiente en el dispositivo MIDI. La 

asignación se realiza automáticamente. 

• Gestión de múltiples configuraciones: Puedes guardar distintas configuraciones y seleccionar cuál 

utilizar en cada momento. 

• Soporte para hasta 5 controladores MIDI simultáneos, todos integrados en una única 

configuración. 

• Compatibilidad con faders motorizados (desde Titan Go 14): En controladores compatibles con 

Mackie Control, los faders del controlador se mantienen sincronizados con los del software Titan 

Go, incluso al cambiar de página. 

• Modo Pickup (desde Titan Go 14): En controladores sin faders motorizados, evita saltos bruscos 

en las posiciones de los faders en Titan Go. El fader en Titan Go no se moverá hasta que el fader 

físico iguale su posición. 

https://www.revers3d.com/
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• Control remoto desde móvil o tablet, mediante la app OsiMIDI T1 Remote. 

• Control de los LEDs de los controladores MIDI: Los LEDs de los botones del controlador mapeados 

a botones del workspace se iluminan automáticamente según el estado de los botones en Titan 

Go. 

• Configuración de colores de los LEDs en botones RGB. OsiMIDI T1 permite personalizar el color de 

los botones LED RGB en los controladores AKAI APC Mini, APC Mini MK2, APC40, APC40 MKII y 

Fire. 

• Apertura anticipada de dispositivos MIDI: OsiMIDI T1 abre automáticamente los dispositivos MIDI 

al seleccionar una configuración, permitiendo detectar errores de conexión desde el inicio y 

evitando conflictos con otras aplicaciones que puedan bloquear el acceso a los dispositivos, como 

Titan Go cuando se utiliza con interfaces T2 o T3. 

Compatibilidad con controladores MIDI 

Se pueden utilizar dos tipos principales de controladores: 

• Controladores con emulación Mackie Control, como el Behringer X-Touch Compact o BCF2000, 

que suelen incluir encoders y faders motorizados. 

• Controladores MIDI genéricos, que funcionen con los siguientes mensajes MIDI: 

o Control Change o Pitch Bend para faders y knobs de tipo potenciómetro. 

o Control Change o Note On/Off para botones. 

o Control Change o Note On para encoders. 

Ejemplos compatibles: Korg nanoKONTROL 2, Behringer X-Touch Compact, etc. 

Para las ruedas de atributos se contemplan dos casos: 

• Si el controlador tiene encoders, pueden utilizarse para controlar las ruedas. Deben funcionar en 

modo relativo (enviando mensajes diferentes según el sentido de giro) y usar mensajes Control 

Change o Note On. 

• Si el controlador MIDI no dispone de encoders (como el Korg nanoKONTROL 2), se pueden utilizar 

knobs de tipo potenciómetro o un fader, combinados con un botón auxiliar que permite recuperar 

la posición del control físico y continuar realizando ajustes sin limitaciones. 

Usar OsiMIDI T1 con Titan Mobile y T3 

A partir de Titan PC Suite v15.1, la aplicación Titan Mobile fue integrada dentro de Titan Go, de modo que 

la consola Titan Mobile utiliza la misma aplicación Titan Go que controla OsiMIDI T1. 

Esto significa que OsiMIDI T1 puede usarse con una consola Titan Mobile de la misma forma que con T1, 

T2, T3 o Avokey Editor, ya que OsiMIDI controla directamente la interfaz de Titan Go. 

https://www.revers3d.com/
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Para que OsiMIDI funcione correctamente, la opción Virtual Hardware en Titan Go debe estar configurada 

para que los controles virtuales permanezcan visibles.  

OsiMIDI actúa directamente sobre la interfaz de usuario, por lo que si el hardware virtual está oculto, 

OsiMIDI no podrá funcionar. 

De forma predeterminada, cuando se conecta una consola Titan Mobile o T3, Titan Go oculta 

automáticamente el hardware virtual si la opción está en Auto. En ese caso, OsiMIDI no funcionará. 

Para configurarlo correctamente: 

• Abre la aplicación Titan Go. 

• Ve a System → User Settings → Display. 

• Busca la opción Virtual Hardware. 

• Cambia el valor de Auto a Enabled para que los controles virtuales permanezcan visibles incluso 

cuando la consola Titan Mobile esté conectada. 

Con esta configuración, los controles virtuales siempre estarán visibles y OsiMIDI podrá interactuar 

normalmente con la interfaz de Titan Go. 

Idiomas 

El idioma de la aplicación y de la ayuda se puede cambiar desde la aplicación, pudiéndose seleccionar el 

idioma inglés o el español. 

Versiones compatibles de Titan Go 

Actualmente OsiMIDI es compatible Titan Go desde la versión  9.1 hasta la 19. 

Notas 

Al usar una interfaz T2 o T3, pueden presentarse inconvenientes si se utilizan controladores MIDI que no 

tengan drivers multicliente. 

OsiMIDI no incluye el software Avolites Titan PC Suite ni ningún tipo de hardware de Avolites. Debes 

adquirir tanto el software como el hardware a través de distribuidores oficiales de Avolites. 

Tampoco se suministran controladores MIDI, deberán adquirirse por separado. 

Avolites Titan Go y Titan One son marcas registradas de Avolites. NanoKONTROL es marca registrada de 

Korg. BCF2000 y X-Touch Compact son marcas registradas de Behringer. Midicon es una marca registrada de 

Elation Professional. 
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2 Instalación 

Para instalar OsiMIDI T1, el primer paso es descargar el instalador desde la web oficial: 

http://www.osimidi.com/t1. 

Una vez descargado, ejecuta el archivo instalador. A continuación, selecciona el idioma de la instalación 

y sigue los pasos del asistente, hasta completar el proceso. 

 

 

 

 

https://www.revers3d.com/
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La instalación crea un acceso directo en el escritorio, con el siguiente icono:        

 

OsiMIDI T1 
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3 Activación del software 

Al iniciar OsiMIDI T1 por primera vez, se mostrará la ventana de activación: 

 

En la esquina inferior izquierda se encuentran los botones  y  para cambiar el idioma de la 

ventana a español o inglés. 

3.1 Activar usando un número de serie 

Si dispones de un número de serie puedes activar la aplicación haciendo clic en el botón “Activar usando 

un número de serie”: 

 

A continuación, se abrirá el cuadro de diálogo de activación, donde deberás introducir tu número de 

serie y hacer clic en el botón “Activar licencia”: 

 

Para activar el software es necesario disponer de conexión a internet. 

https://www.revers3d.com/
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3.2 Probar en modo demostración 

Si deseas evaluar la aplicación antes de adquirir una licencia, puedes activarla en modo demostración, 

el cual te permite usar OsiMIDI T1 gratuitamente durante 30 días. 

La única limitación del modo demostración es que la aplicación se desconectará automáticamente de 

Titan Go tras 5 minutos de uso. Después, deberás esperar 1 minuto para volver a conectarte. 

Para activar el modo demostración, haz clic en el botón “Probar en modo demostración durante 30 

días”: 

 

Para activar el modo demostración es necesario disponer de conexión a internet. 

Una vez transcurridos los 30 días del periodo de prueba, será necesario adquirir una licencia para 

continuar utilizando el software. 

3.3 Comprar OsiMIDI T1 

Para adquirir una licencia, puedes visitar la web oficial del producto: 

https://www.osimidi.com/t1. 

Podemos navegar a la web del producto escribiendo la URL en el navegador, o bien haciendo clic en el 

botón “Comprar OsiMIDI T1”: 

 

Una vez en la web, accede a la sección “Precios” desde el menú superior. Desde allí podrás iniciar el 

proceso de compra, tanto para licencias individuales como para packs de licencias. 

Los packs de licencias permiten adquirir varias licencias en una única compra, con un precio reducido 

por unidad. Cuanto mayor sea el número de licencias del pack, mayor será el descuento aplicado. 

https://www.revers3d.com/
https://www.osimidi.com/t1
https://www.osimidi.com/t1


 https://www.revers3d.com 
https://www.osimidi.com/t1 

 

 13 

4 Interfaz de usuario de la aplicación 

4.1 Inicio de la aplicación 

Para iniciar OsiMIDI T1, utiliza el acceso directo creado durante el proceso de instalación: 

 

OsiMIDI T1 

Es importante que los controladores MIDI estén conectados al ordenador antes de abrir la aplicación, ya 

que OsiMIDI T1 los detecta durante el arranque. 

4.2 Ventana principal 

Una vez iniciada la aplicación, se muestra la ventana principal de OsiMIDI T1: 

 

En el desplegable “Configuración”, podrás seleccionar la configuración que desees utilizar de entre las 

que hayas creado previamente con el editor de configuraciones de la aplicación. Este desplegable muestra las 

configuraciones definidas por el usuario. 

Al seleccionar una configuración, aparecerá el grupo de controles “Controladores MIDI”, donde se 

mostrará una fila por cada controlador definido en dicha configuración. 

En cada fila: 

https://www.revers3d.com/
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• Se indica el nombre asignado al controlador MIDI al crear la configuración. 

• Se debe seleccionar el dispositivo MIDI correspondiente en el desplegable. 

Si el nombre del dispositivo MIDI coincide con el de la configuración original, se seleccionará 

automáticamente. Ten en cuenta que Windows puede modificar el nombre de un dispositivo USB MIDI si se 

conecta a un puerto diferente o si se actualiza el driver. 

A continuación se muestra un ejemplo de la ventana principal en la que se ha seleccionado una 

configuración que incluye dos controladores MIDI: 

 

La opción “Habilitar modo pickup” permite activar esta funcionalidad, que se explica con más detalle 

en el apartado siguiente. 

Una vez seleccionadas todas las opciones, puedes hacer clic en el botón “Iniciar” para comenzar a 

controlar Titan Go con los controladores MIDI. OsiMIDI T1 escuchará los mensajes MIDI enviados por los 

controladores y actuará sobre Titan Go ejecutando las acciones correspondientes. 

Para que OsiMIDI T1 funcione correctamente, Titan Go debe estar iniciado y el show cargado por 

completo antes de hacer clic en “Iniciar”. 

El botón “Detener” nos permite finalizar el control de Titan Go. 

4.3 Modo pickup 

Esta opción habilita el modo pickup, diseñado para controladores que no tienen faders motorizados. 

 

https://www.revers3d.com/
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Normalmente, los controladores que emulan Mackie Control sí disponen de faders motorizados, por lo 

que esta opción solo resulta útil con controladores MIDI estándar, como el Korg nanoKONTROL u otros 

similares. 

Cuando se utilizan controladores sin faders motorizados, la posición de los faders en el controlador MIDI 

puede no coincidir con la de los faders en Titan Go, por ejemplo, al cambiar de página o al moverlos 

directamente en Titan Go con el ratón. 

El modo pickup evita cambios bruscos en los faders de Titan Go al mover los faders del controlador 

MIDI. 

OsiMIDI T1 compara las posiciones de los faders y no envía ningún cambio a Titan Go hasta que el fader 

del controlador MIDI alcanza la misma posición que el fader en Titan Go. Una vez igualadas ambas posiciones, 

el control vuelve a ser continuo y preciso. 

Esta funcionalidad está disponible únicamente a partir de Titan Go 14. 

4.4 Menu “Archivo” 

La siguiente imagen muestra el menú “Archivo” de la aplicación: 

 

Al desplegar este menú, se encuentra el comando “Salir”, que permite cerrar la aplicación. 

4.5 Editor de configuraciones 

Antes de utilizar OsiMIDI T1, es necesario configurar la aplicación para vincular los faders, knobs y 

botones de los controladores MIDI con los faders, ruedas y botones disponibles en Titan Go. 

Para ello, se utiliza el editor de configuraciones de OsiMIDI T1. Aunque es posible introducir los valores 

manualmente en modo edición, la forma más sencilla de crear una configuración es mediante el modo captura.  

En este modo, simplemente se selecciona un control en el editor y luego se actúa sobre el 

correspondiente elemento físico en uno de los controladores MIDI (por ejemplo, moviendo un fader o 

pulsando un botón). El editor detecta automáticamente los datos del mensaje MIDI y los asigna al control 

seleccionado en la aplicación. 

En los siguientes apartados se describen en detalle las diferentes funciones del editor de configuraciones. 

 

https://www.revers3d.com/
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4.5.1 Abrir el editor de configuraciones 

Para abrir el editor de configuraciones utilizaremos el comando “Abrir editor de configuraciones” 

. 

La siguiente imagen muestra la ventana principal del editor: 

 

La ventana principal del editor de configuraciones se compone de 5 zonas: 

1. Título de la ventana. 

2. Menu “Archivo”, desde donde es posible: 

• Crear una nueva configuración. 

• Abrir una configuración existente para editarla. 

• Importar y exportar configuraciones. 

3. Cinta de de opciones con comandos de edición de la configuración. 

1 

 

2 

 

4 

3 

 

 5 
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4. Área principal, donde se visualiza la configuración en edición, incluyendo los valores MIDI asignados a 

cada uno de los controles. 

5. Barra de estado, visible únicamente cuando hay una configuración en edición. Muestra mensajes 

informativos sobre el uso del editor, así como avisos y errores. 

4.5.2 Título de la ventana 

El título de la ventana del editor de configuraciones muestra la siguiente información: 

- El nombre del producto: OsiMIDI T1. 

- La versión de la aplicación. 

- El nombre de la configuración actualmente en edición, entre corchetes. 

- Si se realizan modificaciones en la configuración y no se han guardado, se muestra un asterisco (*) 

al final del título. Este asterisco desaparece al guardar los cambios. 

4.5.3 Menu “Archivo” 

La siguiente imagen muestra el menú “Archivo” del editor de configuraciones: 

 

Desde este menú es posible:  

• Crear una nueva configuración. 

• Abrir una configuración existente para editarla. 

• Importar y exportar configuraciones. 

https://www.revers3d.com/
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4.5.4 Nueva configuración 

Es posible crear tantas configuraciones como se desee. Por ejemplo, si se dispone de varios modelos 

de controladores MIDI, se pueden crear configuraciones independientes para cada uno, o configuraciones que 

combinen varios controladores. 

Para crear una nueva configuración, hacemos clic en el botón  disponible 

en el menú “Archivo”. Se mostrará el siguiente diálogo: 

 

En el campo “Nombre” introduciremos el nombre que deseamos dar a la configuración. Este debe ser 

único: no se pueden crear dos configuraciones con el mismo nombre. 

Debajo del campo nombre, y en la columna izquierda del diálogo, se encuentra el grupo de controles 

“Dispositivos”, donde se muestra un listado con los controladores MIDI incluidos en la configuración. 

En el campo “Número de controladores” se define cuántos controladores formarán parte de la 

configuración (entre 1 y 5). 

Para cada controlador, seleccionamos su entrada en la lista y configuramos sus propiedades en el 

panel derecho “Propiedades del controlador MIDI”: 

• Nombre: Nombre identificativo del controlador. 

• Modelo: Selecciona el modelo del controlador MIDI de la lista. Si el controlador MIDI no aparece, 

elige un modelo genérico siguiendo este criterio: 

o Selecciona “Controlador Mackie Control” si el controlador MIDI dispone de emulación 

Mackie Control. Asegúrate de habilitar esta emulación en el propio controlador. 

https://www.revers3d.com/
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o Selecciona “Controlador MIDI” si el controlador MIDI no dispone de emulación Mackie 

Control. 

• Dispositivo de entrada y salida: Selecciona el dispositivo de entrada y salida correspondiente 

al controlador seleccionado. 

• Faders motorizados: Disponible a partir de Titan Go 14. Si se utiliza un controlador Mackie 

Control con faders motorizados y esta opción está activada, la posición de los faders en el 

controlador MIDI permanecerá siempre sincronizada con la posición de los faders en Titan Go, 

incluso al cambiar de página. 

• Ignorar canal: Opción disponible solo al seleccionar el modelo “Controlador MIDI”. Si está 

activada, se ignorará el canal de los mensajes MIDI. Esta opción existe por compatibilidad con 

configuraciones creadas con OsiMIDI T1 1.8 o anteriores. Lo habitual es dejarla desactivada, 

ya que algunos controladores requieren tener en cuenta el canal para funcionar 

correctamente. 

• Modo de funcionamiento. Los controladores de Korg nanoKONTROL 2 y nanoPAD 2 pueden 

trabajar en 2 modos de funcionamiento, modo nativo y modo normal: 

o En modo nativo, la configuración del controlador MIDI es más sencilla, ya que utiliza 

mensajes preconfigurados por el fabricante que funcionan correctamente con 

OsiMIDI T1. En este modo no es posible utilizar las escenas del controlador MIDI. 

o En modo normal, es posible configurar los mensajes del controlador MIDI con el 

software Korg KONTROL Editor, y se pueden utilizar las escenas del controlador MIDI. 

A no ser que se desee utilizar las escenas del controlador MIDI, se recomienda usar siempre el 

modo nativo. 

• Color: Se asigna automáticamente. Este color identificará al controlador en el área principal 

del editor de configuraciones. 

Puedes reducir el número de controladores ajustando el valor “Número de controladores”, o eliminar 

un controlador concreto usando el botón “Eliminar controlador MIDI”. 

Una vez aceptado el diálogo, la nueva configuración aparecerá en el área principal del editor, lista para 

ser editada. Su nombre se mostrará en el título de la aplicación. 

4.5.4.1 Colores de los controladores 

A cada controlador de la configuración se le asigna un color de forma automática. En la ventana de 

nueva configuración se muestra el color correspondiente a cada controlador. 
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Estos colores se utilizan posteriormente en el editor de configuraciones para identificar con qué 

controlador MIDI se ha mapeado cada función. 

La siguiente imagen muestra el diálogo de nueva configuración con el máximo número de 

controladores, permitiendo ver la paleta de colores utilizados: 

 

4.5.4.2 Habilitar conexión con la app OsiMIDI T1 Remote 

La app OsiMIDI T1 Remote, disponible para iOS y Android, permite controlar OsiMIDI T1 desde un 

dispositivo móvil. 

Para habilitar esta conexión, marca la opción “Habilitar conexión con App OsiMIDI T1 Remote”. 
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También es necesario establecer un puerto de escucha. El valor predeterminado es 14415, tanto en 

la aplicación como en la app móvil. En general, no es necesario modificarlo, salvo que el puerto ya esté 

ocupado por otra aplicación. Si se cambia, se debe configurar el mismo valor en la app. 

La comunicación entre OsiMIDI T1 y la app se realiza mediante el protocolo OSC. 

4.5.4.3 Habilitar conexión con otras aplicaciones OSC 

OsiMIDI T1 también permite la conexión con aplicaciones de terceros compatibles con el protocolo 

OSC. 

Para ello, activa la opción “Habilitar OSC para otras aplicaciones”. 
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Deberás añadir al menos un destino OSC, que define la IP y el puerto de escucha de la aplicación OSC 

de terceros. Esto permite que OsiMIDI envíe mensajes OSC a los destinos configurados, por ejemplo, cuando 

se mueva un fader en Titan Go o desde un controlador MIDI. 

Para crear un destino OSC, haz clic en el botón . Se mostrará el siguiente diálogo, 

en el que se introducirá la IP y el puerto del destino OSC, y una descripción. 

 

Una vez creado, el destino aparecerá en la lista. 
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Los botones  y  permiten editar y eliminar un destino OSC ya creado. 

Una vez creada la configuración, las direcciones OSC de cada control serán visibles en el editor de 

configuraciones, en la pestaña del dispositivo “OSC server”. 
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4.5.5 Abrir configuración 

Para abrir una configuración existente, haz clic en el botón  disponible en el 

menú “Archivo”. 

Se mostrará un diálogo que permite seleccionar una de las configuraciones guardadas. Al aceptar, la 

configuración seleccionada se mostrará en el área principal del editor de configuraciones, desde donde podrá 

editarse. El nombre de la configuración se reflejará en el título de la aplicación. 

 

 Si aún no se ha creado ninguna configuración, se mostrará un mensaje informativo que ofrece la 

posibilidad de crear una nueva configuración. 

https://www.revers3d.com/
https://www.osimidi.com/t1


 https://www.revers3d.com 
https://www.osimidi.com/t1 

 

 25 

 

4.5.6 Exportar configuración 

El botón  del menú “Archivo” permite exportar una o varias 

configuraciones a un archivo. Este archivo podrá importarse posteriormente en el mismo equipo o en otro 

distinto, mediante la función de importar configuración. 

Al hacer clic en el botón, se mostrará un primer diálogo, en el que podrás seleccionar qué 

configuraciones deseas exportar de entre las existentes: 

 

Una vez aceptado, se abrirá un segundo diálogo en el que deberás indicar la ubicación y el nombre del 

archivo de exportación. Al confirmar, se generará un archivo con extensión .export que contendrá las 

configuraciones seleccionadas. 

4.5.7 Importar configuración 

El botón del menú “Archivo” permite importar configuraciones que 

hayan sido previamente exportadas a un archivo. 

Al hacer clic en el botón, se mostrará un primer diálogo en el que deberás seleccionar el archivo de 

exportación. A continuación, se abrirá un segundo diálogo donde podrás elegir qué configuraciones, de las 

contenidas en el archivo, deseas importar. 
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4.5.8 Salir 

El último botón del menú “Archivo” permite cerrar el editor de configuraciones. 

Si hay una configuración en edición con cambios no guardados, se mostrará un mensaje de advertencia 

indicando que los cambios se perderán si se continúa. En dicho mensaje se ofrecerá la posibilidad de guardar 

la configuración, cancelar la operación o salir sin guardar. 

 

4.5.9 Edición de la configuración 

Una vez cargada una configuración, esta se muestra en el área principal del editor de configuraciones: 
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Los botones de la cinta de opciones permiten editar la configuración cargada. 

La configuración se organiza en seis pestañas principales: “Faders”, “Botones”, “Atajos de teclado”, 

“Ruedas”, “Workspaces” y “Macros”.  

Cada pestaña contiene controles que representan funciones del software Titan Go, y que se mapean 

a controles físicos (botones, faders, knobs) de los controladores MIDI. 

Estas pestañas están a su vez contenidas en pestañas de dispositivo, ya que una función puede 

mapearse de forma simultánea en más de un controlador MIDI. 

4.5.9.1 Pestañas de dispositivo 

Las pestañas de dispositivo se muestran con el color asignado a cada controlador MIDI en la 

configuración. 

 

Cada control de la configuración puede estar mapeado a uno o varios dispositivos de forma 

simultánea. En la esquina inferior derecha de cada control, se visualizan uno o varios rectángulos de color 

que indican a qué dispositivos está mapeado dicho control (el color corresponde al del dispositivo). En la 

siguiente imagen se muestra un botón mapeado a dos dispositivos: 
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El color del borde alrededor del control indica a qué dispositivo corresponden los valores que están 

siendo visualizados. 

En los modos Simulación y Captura, si un control está mapeado a un único dispositivo, se muestran 

sus valores y el borde del control se colorea con el color asignado a ese dispositivo. Si el control está mapeado 

a varios dispositivos, los valores mostrados y el color del borde corresponderán al dispositivo de la pestaña 

de dispositivo actualmente seleccionada. Puedes cambiar de pestaña para visualizar los datos de otro 

dispositivo. 

 

En el modo Edición, sólo se muestran los mapeos del dispositivo correspondiente a la pestaña 

seleccionada. Esto permite añadir mapeos específicos para ese dispositivo mediante la función “Editar 

valores”. 
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4.5.9.2 Faders 

Esta pestaña permite mapear los faders de Titan Go, así como los botones Swop y Flash. También 

permite mapear los botones de paginado: Page Down, Goto Page y Page Up. 
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4.5.9.3 Botones 

Esta pestaña permite mapear botones adicionales de Titan Go. 
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4.5.9.4 Atajos de teclado 

OsiMIDI T1 permite enviar atajos de teclado a Titan Go, lo que permite acceder a funciones 

adicionales no disponibles mediante botones. En cuanto a la configuración, los atajos de teclado se comportan 

exactamente igual que los botones. La única diferencia es que, al utilizar un atajo de teclado, OsiMIDI T1 

enviará una pulsación de teclas a Titan Go en lugar de realizar un clic en un botón. 

 

 

  

https://www.revers3d.com/
https://www.osimidi.com/t1


 https://www.revers3d.com 
https://www.osimidi.com/t1 

 

 32 

4.5.9.5 Ruedas 

OsiMIDI T1 permite controlar las tres ruedas de atributos de Titan Go: 

 

En la pestaña “Ruedas” se encuentran tres grupos de controles, cada uno permite configurar cada una 

de las ruedas. Cada grupo dispone de un desplegable que permite seleccionar el modo de control de dicha 

rueda, con dos opciones disponibles: 

• Knob encoder (Relativo). Recomendado si tu controlador USB MIDI tiene encoders. Los 

encoders pueden girar indefinidamente, lo que permite un control más cómodo. 

• Knob potenciómetro / Fader (Absoluto). Usaremos este modo si el controlador USB MIDI no 

dispone de encoders. En este caso se puede utilizar un knob de tipo potenciómetro o un 

fader, junto con un botón adicional que permite recuperar la posición cuando se alcanza el 

final del recorrido físico del control, evitando movimientos indeseados en sentido inverso. 

4.5.9.5.1 Modo Knob encoder (Relativo). 

Este modo está pensado para controladores con encoders configurados en modo relativo. 
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Los encoders en modo relativo envían un mensaje MIDI repetidamente al girar. El mensaje es 

distinto según el sentido de giro (izquierda o derecha). OsiMIDI T1 soporta mensajes de tipo Control Change y 

de tipo Note On para los encoders.  

Por ejemplo: 

• El controlador Behringer BCF 2000 debe configurarse para enviar mensajes Control Change 

en modo “Relativo 1”.  

• El controlador Elation Midicon envía mensajes de tipo Note On, por lo que también es 

compatible.  

Cada grupo de controles dispone de dos botones: “Izqda” y “Dcha”. Estos botones no existen 

realmente en el controlador MIDI, es un modelo que nos permite representar el encoder y configurar el 

mensaje MIDI que envía nuestro controlador cuando giramos el encoder a izquierda o a derecha. Al igual que 

cualquier otro control, podemos configurar estos mensajes manualmente, o con la ayuda del modo captura. 

 

Para configurar un encoder mediante modo captura: 

• Haz clic sobre el botón Izqda de la rueda correspondiente. 

• Gira el encoder hacia la izquierda: el mensaje MIDI enviado por el encoder se capturará 

automáticamente. 

• Haz clic sobre el botón Dcha. 

• Gira el encoder hacia la derecha: el mensaje MIDI enviado al girar se capturará también. 

Repite el proceso para el resto de las ruedas. 

4.5.9.5.2 Modo Knob potenciómetro / Fader (Absoluto) 

Si tu controlador no tiene encoders, también puedes controlar las ruedas usando knobs de tipo 

potenciómetro o faders. 

Dado que estos controles tienen un recorrido limitado, es necesario un botón adicional, llamado 

“Wheels disable”, que impide que la rueda gire mientras se reposiciona el control físico. 

Funcionamiento: 
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• Si alcanzas el tope del knob o fader pero quieres seguir girando la rueda, pulsa el botón 

Wheels disable y mueve el control en sentido contrario para recuperar posición. 

• Mientras el botón está pulsado, la rueda no gira. 

• Una vez reposicionado el knob o fader, suelta el botón y continúa girando la rueda en la 

dirección deseada. 

 

Para configurar las ruedas en este modo: 

• Mapea el botón Wheels disable. 

• Mapea el knob o fader con el que controlarás cada rueda. 

4.5.9.5.3 Controlar ruedas 1 y 2 con Pad XY (Pan y Tilt) 

Si tu controlador dispone de un Pad XY, puedes usarlo para controlar las ruedas 1 y 2 

simultáneamente, lo que es especialmente útil para controlar el Pan y Tilt. 

La forma más sencilla de configurarlo es mediante el modo captura, que ofrece dos botones: 

• Capturar valores: inicia un asistente para configurar el Pad XY. 

• Borrar valores: elimina la configuración existente. 

 

Durante el asistente, se te pedirá que pulses las distintas esquinas del Pad XY. En el caso del 

nanoPAD2 en modo nativo, bastará con pulsar una sola esquina, ya que sus mensajes están predefinidos por 

el fabricante. 
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4.5.9.5.4 Ajuste de la sensibilidad de las ruedas 

OsiMIDI T1 no incluye un ajuste interno de sensibilidad para las ruedas, ya que esta configuración 

se realiza directamente desde Titan Go: Avo \ User Settings \ Wheels \ Wheels sensitivity. 

 

Asegúrate de no dejar el botón Avo pulsado accidentalmente, ya que eso provocará que las ruedas 

trabajen siempre con sensibilidad máxima. 

4.5.9.6 Workspaces 

OsiMIDI T1 permite controlar los 100 primeros botones de las siguientes ventanas del espacio de 

trabajo de Titan Go: Grupos, Focos, Colores, Posición, Gobos y Beams, y Playbacks. 
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4.5.9.7 Macros 

OsiMIDI T1 permite mapear macros a botones del controlador MIDI mediante la pestaña “Macros”. 

El número de botón en esta pestaña indica directamente el número de macro que se ejecutará al 

pulsar el botón mapeado del controlador MIDI. 

El funcionamiento equivale a realizar manualmente en Titan Go la siguiente acción: pulsar el botón 

“Macro”, introducir el número de macro con el teclado, y pulsar la tecla “Enter”. 

 

4.5.9.8 LEDs 

OsiMIDI T1 permite controlar los LEDs de los botones de los controladores MIDI que estén mapeados 

a botones del workspace de Titan Go. Esta funcionalidad es compatible con cualquier controlador MIDI que 

incluya iluminación LED en sus botones. 

El comportamiento por defecto es el siguiente: 

• Si un botón del workspace está seleccionado en Titan Go, se enciende el LED del botón del 

controlador MIDI que haya sido mapeado a dicho botón de Titan Go. 

• Si el botón no está seleccionado, el LED del controlador permanece apagado. 
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Este control de LEDs es automático y no requiere configuración adicional. Se aplica a cualquier botón 

mapeado que disponga de LED, independientemente del modelo de controlador MIDI utilizado. 

4.5.9.8.1 Pestaña Leds 

En el caso de los controladores AKAI APC Mini MK2, AKAI APC Mini, AKAI APC 40, AKAI APC40 MKII 

y AKAI Fire, que disponen de pads retroiluminados RGB, OsiMIDI ofrece una funcionalidad adicional específica 

para personalizar el color de los pads, a través de la pestaña “Leds”, sólo visible para estos controladores. 

En esta pestaña se muestra un esquema visual del controlador, con todos los pads representados 

en color verde por defecto. La siguiente mensaje muestra la pestaña Leds para el controlador AKAI APC40 

MKII: 

 

El usuario puede personalizar el color del LED asociado a cada pad: 

• Haciendo clic sobre el pad en el esquema. 

• Se abrirá un diálogo que permite seleccionar el color deseado.  
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El comportamiento de los pads RGB será el siguiente: 

• Por defecto, los pads estarán encendidos de forma continua en el color configurado. 

• Cuando el botón del workspace, al que está mapeado un determinado pad, esté seleccionado 

en Titan Go, el pad parpadeará en el color configurado. 

Este comportamiento aprovecha las capacidades RGB de estas controladoras AKAI para 

proporcionar una indicación visual clara del estado de los botones mapeados del workspace. 

A continuación mostramos una imagen en las que se han configurado los colores de varios botones 

RGB: 
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4.5.10 Editar configuración 

El botón permite editar los aspectos generales de la configuración: su nombre, y los 

controladores que la componen. 

Al hacer clic en este botón se muestra el diálogo de edición de la configuración, que es el mismo que 

se utiliza al crear una nueva configuración. 

Si se modifica la opción “Ignorar canal” en un controlador ya configurado, se eliminarán todos los 

valores asociados a ese controlador dentro de la configuración. Esta opción siempre está desactivada si se 

selecciona un modelo de emulación Mackie Control. 

4.5.11 Borrar valores configuración 

El botón  permite eliminar todos los datos de la configuración en edición, dejándola en 

blanco, como si la acabáramos de crear.  
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Antes de realizar la operación, se mostrará un mensaje de confirmación: 

 

4.5.12 Eliminar configuración 

Para eliminar una configuración, primero debemos abrirla. Una vez abierta podemos eliminarla 

haciendo clic sobre el botón  . 

Se solicitará confirmación antes de llevar a cabo la operación: 

 

4.5.13 Modos de trabajo del configurador 

El configurador tiene 3 modos de trabajo: Modo simulación, modo captura y modo edición. Podemos 

alternar entre ellos haciendo clic en el botón correspondiente de la cinta de opciones. 

4.5.13.1 Modo edición  

Para activar el modo edición pulsamos el botón . Este modo permite realizar una edición 

manual de los valores de mapeado, definiendo los mensajes MIDI para cada función.  

En este modo, podemos seleccionar los controles del área principal haciendo clic sobre ellos. Al 

seleccionar un control, este se resalta en color azul, como se muestra en la siguiente imagen: 
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 Una vez seleccionado un control, se habilitan los botones  y , que permiten editar y 

borrar los valores de mapeado del control seleccionado, respectivamente. 

Al hacer clic sobre el botón , se abre el siguiente diálogo de edición, donde podemos introducir 

manualmente los valores de mapeado para el control: 

 

 El controlador MIDI no es editable, ya que corresponde al controlador MIDI de la pestaña de 

dispositivo actualmente seleccionada. 
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Los valores de dirección, valor off, valor on y nota deben introducirse siempre en hexadecimal. 

 Una vez introducidos los valores, estos se visualizan dentro del control correspondiente. Además, el 

borde se mostrará con el color que tiene asignado el controlador. El borde izquierdo se ha hecho más grueso 

para que el color del controlador sea más visible.  

 

La información mostrada dentro del control, de arriba abajo, es la siguiente: 

• Tipo de mensaje, en color negro: CC (Control Change), PB (Pitch Bend), NOO (Note On / Off). 

• Canal, en color rojo. 

• Dirección o nota, en color marrón. 

• Valor off, en color verde. 

• Valor on, en color azul. 

4.5.13.2 Modo captura 

Se activa pulsando el botón . Es el modo preferido para mapear los distintos controles de la 

configuración. 

En modo captura no es necesario introducir los valores manualmente. Simplemente seleccionamos un 

control en el área de trabajo, y luego accionamos el control correspondiente en nuestro controlador MIDI. El 

editor de configuraciones captura automáticamente todos los valores del mensaje MIDI. 

La captura varía según el tipo de control: 

• Botón. Pulsamos el botón en el controlador MIDI. 
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• Fader. Lo movemos completamente hacia abajo y luego hacia arriba. Es importante repetir este 

movimiento varias veces para asegurarnos de que OsiMIDI capture los valores MIDI de las 

posiciones mínima y máxima. 

• Knob. El mapeado se realiza de forma diferente si se trata de un encoder (relativo) o de un 

potenciómetro (absoluto): 

o Encoder (relativo). Se visualiza en el configurador como 2 botones. Para mapear un encoder, 

seleccionamos el boton de la izquierda, y giramos el encoder lentamente hacia la izquierda. A 

continuación, seleccionamos el botón de la derecha y giramos lentamente el encoder hacia la 

derecha. Es importante moverlo lentamente, ya que algunos controladores MIDI codifican la 

velocidad de giro en los valores MIDI enviados. 

 

o Potenciómetro (absoluto). Giramos completamente el potenciómetro hacia la izquierda y 

luego hacia la derecha. Es importante repetir este movimiento varias veces para asegurarnos 

de que OsiMIDI capture correctamente los valores MIDI de las posiciones mínima y máxima. 

 

4.5.13.3 Modo simulación 

El modo simulación es el modo por defecto cuando creamos o abrimos una configuración. 

Cuando estemos en otro modo de trabajo, podemos volver al modo simulación haciendo clic en el 

botón . 

En este modo no es posible editar los valores de la configuración. Su finalidad es verificar que los 

mapeados realizados son correctos. 

En modo simulación: 

• Si pulsamos un botón en el controlador MIDI, se resaltará en la aplicación el botón de la 

configuración que esté mapeado con dicho botón. 

• Si movemos un fader en el controlador MIDI, se moverá el fader correspondiente en la 

aplicación. 
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• Si giramos un knob en el controlador MIDI, el knob correspondiente girará también en la 

aplicación. 

Además, al accionar un control del controlador MIDI, se seleccionará automáticamente la pestaña 

de la configuración que contiene dicho control, así como la pestaña de dispositivo correspondiente, facilitando 

su localización. 

4.5.14 Guardar 

En cualquier momento podemos almacenar las modificaciones realizadas en una configuración 

haciendo clic en el botón .  

Cuando haya cambios sin guardar, se visualizará un asterisco (*) a la derecha del título de la ventana.  

Al guardar: 

• Se verificará que no existan varios controles mapeados con el mismo mensaje MIDI. 

• Si se detectan mapeados duplicados, se mostrará un mensaje de error indicando que no es posible 

guardar la configuración. El usuario deberá asignar mapeados únicos a los controles para guardar 

la configuración. 

• Los controles con conflictos de mapeo se resaltarán en rojo en la interfaz. 

Además: 

• Los errores de configuración se mostrarán en la barra de estado en la parte inferior de la ventana. 

• El botón “Ir al siguiente error” permite mover la selección entre los controles con errores, facilitando 

su localización. 

• Los dispositivos que tengan controles mapeados con errores, mostrarán un icono de error en la 

pestaña de dispositivo correpondiente. 

https://www.revers3d.com/
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4.6 Apertura anticipada de dispositivos MIDI 

Al seleccionar una configuración, OsiMIDI T1 intenta abrir de inmediato los dispositivos MIDI 

configurados, en lugar de esperar a que el usuario pulse el botón Iniciar. Se muestra una etiqueta OK o ERROR 

junto a cada dispositivo de entrada y salida, indicando si se ha podido abrir correctamente. 

El usuario puede cambiar en cualquier momento los dispositivos MIDI desde los desplegables de 

dispositivo de entrada y de salida, o al cambiar de configuración. Si se modifica alguno de ellos, OsiMIDI cerrará 

automáticamente el dispositivo anterior y abrirá el nuevo, actualizando el estado de conexión en pantalla. 

Esta apertura anticipada asegura que OsiMIDI tenga el control de los dispositivos desde el principio, 

especialmente cuando se utilizan otras aplicaciones que puedan hacer uso de dispositivos MIDI, incluido Titan 

Go cuando se emplea con interfaces T2 o T3, ya que en este caso Titan Go abre automáticamente todos los 

dispositivos MIDI disponibles. 

Esto es especialmente útil en el caso de dispositivos MIDI que utilizan los drivers MIDI de Windows, ya 

que estos no son multicliente. En cambio, en controladores MIDI con drivers multicliente, los dispositivos 

pueden abrirse simultáneamente desde más de una aplicación, por lo que este problema no se presenta. 

https://www.revers3d.com/
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4.7 Selección del idioma 

Es posible modificar el idioma de la aplicación desde la pestaña “Idioma” en la cinta de opciones, 

pulsando el botón correspondiente al idioma deseado: 

 

Los idiomas disponibles son: español e inglés.  

Al seleccionar un idioma, se cambiará tanto el idioma de la aplicación como el del manual de usuario. 

4.8 Activación de la aplicación desde el modo demostración 

Si estás utilizando OsiMIDI T1 en modo demostración y has adquirido una licencia, puedes activarla 

utilizando el botón  disponible en la pestaña “Ayuda”. 

En la pantalla que se abre, introduce el número de serie en la caja de texto y haz clic en el botón “Activar 

licencia”. 

 

 

Para activar la licencia es necesario disponer de conexión a internet. 

4.8.1 Devolver licencia al servidor 

Un número de serie permite activar OsiMIDI T1 en un único equipo a la vez. Una vez que OsiMIDI T1 

ha sido activado con un número de serie, no es posible usar esa misma licencia simultáneamente en otro 

equipo. 

Si se desea utilizar OsiMIDI T1 en más de un equipo al mismo tiempo, será necesario adquirir licencias 

adicionales. 
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No obstante, es posible mover la licencia de un equipo a otro. Para ello, se debe devolver la licencia al 

servidor desde el equipo donde está activa, lo que permitirá utilizar el número de serie posteriormente en 

otro equipo. 

Para devolver la licencia, accede a la pantalla de licencia, y haz clic en el botón “Devolver licencia al 

servidor”: 

 

En esta pantalla se indica que la aplicación está registrada, junto con el número de serie. 

 

Una vez devuelta la licencia al servidor, la aplicación se cerrará automáticamente, y la licencia quedará 

liberada para su uso en otro equipo. 

Para devolver la licencia al servidor es necesario disponer de conexión a internet. 

4.9 Manual 

El botón  ubicado en la pestaña “Ayuda” abre el manual del usuario. 
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4.10 Modo demostración 

Cuando se utiliza la aplicación en modo demostración, se dispone de un período de prueba de hasta 30 

días. 

En la ventana principal se muestra un mensaje informativo con el número de días restantes de uso en 

modo demostración. Además, se indica que, durante este modo, la aplicación se desconectará de Titan Go 

tras 5 minutos de uso, siendo necesario esperar 1 minuto antes de poder reconectarse. 
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5 Requisitos 

OsiMIDI T1 es compatible con sistemas operativos Windows desde la versión 7 hasta la 11. 

OsiMIDI T1 es compatible con Titan Go desde la versión 9.1 hasta la 19. 

6 Atención al cliente 

OsiMIDI T1 es un software desarrollado por REVERS3D Software SL. 

Si necesitas soporte, puedes contactarnos a través de los siguientes canales: 

• Correo electrónico: info@osimidi.com 

• Formulario de contacto: https://www.osimidi.com/t1 

• Página de Facebook: https://www.facebook.com/OsiMIDI/ 
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